
Einsteiger: 220 Pkt., 55% Max., +15 Pkt.

Einfacher Wurf: Automatisch, wenn +15% 

Eingeweihter: 240 Pkt. 70% Max, +70 Pkt.

Ehrgeiziger Wurf: gegen Attribut

Erleuchteter: 260 Pkt., 85% Max., + 125 Pkt.

Entscheidender Wurf: gegen Fertigkeit

Name

Konzept

Persönlichkeit

Auslöser Obsession Porträt/Aussehen

Temperament

Attribute und Fertigkeiten

Geisteszustand Gesundheit

Je 1x/Sitzung

Wurfwiederholung oder Würfeltausch

* Obsessionsfertigkeit

(Immer Würfeltausch)

Stresswurf gegen Verstand

Bei Misserfolg Panik, Shock oder Raserei

Wut Furcht Tugend

SchnelligkeitKörper Verstand Seele

VerletzungenTraumaAspektHärte

Geistige Störungen

Gewalt

Übernatürliches

Hilflosigkeit

Isolation

Identität

IN RUSSIA



(c) Vortex Verlag 2005. Dieser Charakterbogen darf für private Zwecke vervielfältigt werden.  Unknown Armies (c) Atlas Games d/b/a Trident Inc.

Hintergrund/Geschichte/Zirkel

Magieschule

Spontane Magie

Tabu

Pfad des Avatars

Symbole

Tabu

Schwach Stark Mächtig

Zauberformeln, Rituale, Artefakte oder Fähigkeiten

Besitz Kontakte
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