Je Ix/Sitzung
Tem . rament Wurfwiederholung oder Wiirfeltausch

* Obsessionsfertigkeit

(Immer Wurfeltausch)

Verstand

____________________________________________________________________

Ge1SteSZUSTAN i viserrs o st | Gesundhelt

Harte Aspekt Trauma Verletzungen

DI I Gewalt O]
CICICIE T I T Ubernatidirliches [0 1]
IR CIEIEIEIET Hilflosigkeit [ | Geistige Storungen
I DI T Isolation O]

I DRI 1dentitat O]

Einsteiger: 220 Pkt., 55% Max., +15 Pkt. Eingeweihter: 240 Pkt. 70% Max, +70 Pkt. Erleuchteter: 260 Pkt., 85% Max., + 125 Pkt.
Einfacher Wurf: Automatisch, wenn +15% Ehrgeiziger Wurf: gegen Attribut Entscheidender Wurf: gegen Fertigkeit



Hintergrund/Geschichte/Zirkel

| Magieschule ]
Spontane Magie | Symoole ]
by ] Tabu ]

Kontakte

(c) Vortex Verlag 2005. Dieser Charakterbogen darf fiir private Zwecke vervielfaltigt werden. Unknown Armies (c) Atlas Games d/b/a Trident Inc.





